Disefno de Videojuegos

Dinamica
Estructura del juego



Dinamica
DYNAMICS

e Recordamos la definicion segun el MDA

e (Conjunto de comportamientos de los
jugadores (decision,
estrategia, interaccion
social...) con respecto a
la propuesta o
planteamiento ludico y
a la mecanica del juego
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Dinamica

e Es el alma del juego, lo

que lo hace propiamente juego
o “Me aburro... ja qué puedo jugar?”
o “;A qué juega el jugador?”
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Habitos de videojuegos

e Ej. Una semana cualquiera, este verano
o A qué has jugado? ;Donde, como, con quien?

o Especifica horarios y duraciones

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

Sabado

Domingo

¢
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Estructura del juego

e El juego nos motiva por su estructura ludica

ESEOS Y
ebanes | (Wiosmxey| (Wheresh) | sl ([FEdsesios

» 16 deseos
basicos (Reiss)
« Supervivencia,
existencia,
evolucion

Meta de diseno

« Largo plazo

» Psicomotores » Caracteristicas

* Puzles * Habilidades

« Estrategia * Nivel

« Combate * Equipamiento

« Jefes de nivel » Personalizacion

* Historia

» Barras de
progreso

» Corto plazo
* Mediano plazo

» Core Dynamics

» Estatus
&

* Logros

* Titulos
honorificos

» Desbloqueables

» Secretos

* Historia

« Arbol de mejoras

« Barras de
progreso

* Mensajes del
sistema

* Puntos de save
» PBL
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Bucle de juego

e No es un bucle software, sino de un patron
de actividades que se repiten

Recompensa
03 o Castigo

Nuevo
Objetivo

01 02

Conflicto

(Acciones y
Respuestas)
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Modo de juego

e Un modo de juego es una seleccion (bien
acotada y definida) de sistemas mecanicos

del juego enfocada a una cierta dinamica
o Algunos juegos solo tienen uno... otros tienen

varios modos de juego, cada uno con su dinamica
i e
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Modo de juego

e A veces podemos elegirlos nosotros
o Modo monojugador vs. multijugador (X jugadores)
o Modo cooperativo vs. competitivo
o Dificultad (facil, normal, dificil...)
o Sigilo vs. Combate

e (Otras veces no

o Secuencia de disparos vs. Saltos entre plataformas
o Resolucion de un puzzle vs. Exploracion libre

o Cinematicas, Quick Time Events (QTEs), etc.

o Jefes finales
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Modo de juego [ Lo

v LOADING SCREEN

INTERACTIVE CUTSCENE

(3
e A menudo es buena L e e
row idea dibujar un diagrama

CHART

CIA

Mie™
MOSSAD
KGB

de flujo para definir como

- 11PM in Budapest, Hungary

y cuando se pasa de un e

ENEMY PREVENTION
- Bypass enemies without kdling

I I l ( )d ( ) -. LEGEND TRACK AND KILL OR
e u e g O a O I O 01. Start of Story mode SUBTRACT THREAT
s - Escape Base (" required)
-

03B. Interactive (Signing the Contract)
03C. Cinematic {Cinematic)

04. Build your Agent mode (also avaliable via MAIN MENU)
05A.

e E incluso para disenar e

05B. Clothing - Minor piot twists, time-based response sequences
05C. Accessories
05D. Agencies to choose from - End of Level 7, a major plot twist changes the

i ice
05D-2. Griminal Intelligence Agency (CIA)

la ruta “optima”, lamas E =

R e MISSIONS 8-14
08A. Infitrate enemy base - Same as provious w/ modifications
09B. Bypass enery guards - Depending on your choice, ives continue
098-1. Run-and-gun or change, while environments slightly change

mechanics
[ 098-2. Stoath Kills (& disposal-ment) - 1f you become rogue, map position & morality differs
09B.-3. E tion :
3 it - End of Mission 14, a major plot twist (based on
ID. Escape base (if requ ' prior morality decisions) alter the ending. You can
, [ ]

live, dle, escape, or end up i prison for lfe.

ENDING CREDITS@ -om

GAME PLUSwope

- Activated after story completion (which players
can use their pr attributes/skils obtained
by the agency within a ew game or withi the
“O versus 0" mode).
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Jugar en solitario

e Nos motiva lo estetico (sensorial, narrativo,

performativo, fantastico...)
o Hacer tareas a cambio de avanzar un poco mas en

la historia es una dinamica clasica (Aventura)

e También el propio descubrimiento
o Queremos explorar, sorpresas, secretos...

e ..y cierta superacion personal

O

Sufrir dedicando tiempo y esfuerzo para conseguir
todos los coleccionables o logros, construir cosas
mas y mas complejas (Simulacion), mas puntos...
iResolver problemas... con actitud juguetona!
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Ej. El solitario

e Juego del mismo nombre que demuestra

que se disfruta poniendo orden al caos
o Como hacer una coleccion, ordenar LEGOs...

CARTA PARA
-, —

pw
/N :

COLUMNAS

MAZO DE
CARTAS
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Monojugador vs Multijugador

e De alguna manera siempre
jugamos “con otras personas”, ==
el ser humano es un ser social =& ===

’-

o Zoon Politikén, que decia Aristoteles
e Aunque no sea simultaneamente, cada vez

mas, jugamos motivados por...

O O O O O

... pasar el rato con nuestros amigos

... conocer a mas gente, generar relaciones
... Ser reconocido, alcanzar cierto estatus

... evadirnos de problemas y personas reales
.. expresarnos y ubicarnos en la sociedad
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Cooperacion y competicion

e Competir

e Cooperar

Estructura del juego
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Multijugador competitivo

e Los desafios son una clara motivacion,
especialmente si va de dominar a otros en
cualquier habilidad

S FORZA
7 o HORIZON 4
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Multijugador competitivo

Proporciona un oponente que merece

la pena (es un reto, problema a resolver)
Un buen rival equilibra el juego

Permite juzgar nuestro status de habilidad
en circulos sociales concretos de jugadores
Admite espectaculo y profesion (eSports)
La psicologia humana permite estrategias y

decisiones mas compleja que una IA
o jAunque cada vez es mas facil enganar con bots!
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Multijugador cooperativo

e Nos motiva el companerismo, la
pertenencia a un grupo

e Es oportunidad tamblen de roces y renc1llas
o Socializar, PR
en definitiva
(relacionarnos,
nos gusta hasta
discutir!)
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Multijugador cooperativo

e Permite jugar con unas dinamicas mas ricas
y expresivas que en solitario

e Sentirse parte de un equipo, resolver
problemas en comunidad, nos une... nos

hace parte de algo mayor que uno mismo

o Ej. Decenas de combatientes en un Battle Royale

o Ej. Clanes o facciones enteras en un MMOG

o Ej. Millones de fans de un fenomeno mundial
(Fortnite)
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Multijugador combinado

e A menudo se combina
competicion y cooperacion
o Ej. Los deportes de equipo 4

e ;Y a veces descubrir el

multijugador es estetico!
o Ej. Journey —

o Moirai X -"‘ %

"
i

T,

why do you have bloocd on your overalls?w
P uhy do you have a knife?™
I heard moan=, what have you dons?

a -

B
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Participacion

e ;Que encontramos en la estructura ludica?
Desafios y recompensas

Progresion y modos de juego

Objetivos y planificacion racional

Metas de diseno y metas de contenido
Interaccion y percepcion

e e e

¢

Estructura del juego 19



Dinamica de la interaccion

e La interaccion es el
e InNERUERKe IS\ The DESIGN
del videojuego frente a of EVERYDAY
otros m,edlo§ de THINGS
expresion (literatura,
cine, television...)

DON
NORMAN

Estructura del juego
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Ciclo de interaccion

e La interaccion es
un ciclo, es decir,
tiene forma de | |
bucle, una continua _TJ | i
secuencia de pares [esecuton |
accion-reaccion
que debe ser fluida ‘!
o Ej. Se sugiere

25 por gl ~ Donald Norman (1988)
2s por triple combo

y 0.7s por salto (Cousins, 2002)

Evaluation ] User Goals Intention

uoNNaXa JO JINS

C
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Estilos de la interaccion

e El diseno de sistemas interactivos trata

sobre Interaccion Persona-Ordenador
o Diseno guiado por objetivos
o Prototipos y mucha evaluacion
e Hay distintas tendencias en diseno
o Diseno diafano (sin HUD) ! y
o Ventanas, iconos, menus Y —X - 7
puntero (WIMP) SKEUOMORPHISM
Esqueuomorfismo s 7ot ;\
Diseno plano FLAT DESIGN (L; 135 -
Diseno material MATERIAL DESIGN " =

O O O O
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Criticas, dudas, sugerencias...

@Ee)

* Excepto el contenido multimedia de terceros autores

Federico Peinado (2015-2026)
www.federicopeinado.es

in & f



http://www.federicopeinado.es

